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www.kibs.ch/Materialien_fuer_den_Unterricht

Daumenkino

Idee

Daumenkinos machen Spass und vermitteln die
Grundlagen von bewegten Bildern.
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Copyright Disney - All Rights Reserved

ICT-Kompetenzen

B Die SuS sefzen eine Online-Anwendung gezielt ein.

B Die SuS kdnnen einen Trickfiim erstellen.

B Die SuS kennen die Grundlagen von bewegten Bildern.

ICT ganz einfach

Werkzeug

Flip Book.

Zu finden auf:
disney.go.com/create/apps/flipbook

Anleitungen

Schriftliche Anleitung auf den
ndchsten Seiten
Videotutorial unter
www.youtube.com/
watch?v=vaED35YIQHo

oder via QR-Code:
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Anleitung

Neues Ein beste-
: Flipbook hendes Flip-
| offnen book &ffnen
(nur mit ei- Ein erstelltes Flipbook

genem Konto
maoglich)

speichern (nur mit ei-
genem Konto mdglich)

p—
LT LY FLIP BOOK

Animate something amazing!

RUckgdngig

Wiederholen

Zeichnen

Bearbeiten:

Als Daumenkino
ausdrucken

verschieben,

. skalieren, dre-
Einzelne

Teile im Bild hen, anordnen

|6schen ; K

Farbauswahl \

]—1

Aktive Farbe

Gespei
spei-
cherte

I Eine Farbe speichern |—

' Stiftdicke einstellen

' Transparenz der Stiftfarbe

k\ Auswahlpalette for
verschiedene Stiftarten
ANY
4
B
LR
@
(X4
VAR
I«

Umschalten zwischen Vorheriges Bild

MANUAL (selber zum ndchs-
ten Bild klicken) und AUTO
(nach erstellter Zeichnung
springt die Animation auto-
matisch zum né&chsten Bild)

Hier kann eingestellt
werden, wie sehr die
gezeichneten Striche
geglattet werden sollen

Nd&chstes Bild

Bildlaufleiste

|

Animation abspielen

Zeichnun

kopieren

ndchste Bild

gins
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Drow t+o Animote! Add Detaill
switch 0 m to

moke detoiled drowings

moke more!

push the copy button +0 copy all wour drowings +0 +he next frame.

I
1. Auf NEW klicken.

Hinweis:
Die Animation / das Daumenkino
ist auf 30 Bilder beschrénkt

v |
MANUALE |
[“wew oren save et oownioao [ty oo Guoo 7] 2. Hier klicken und die erste Zeich-
Eﬁ’ L nung der Animation zeichnen.
Hinweis:
Hier auf MANUAL klicken(so dass
AUTO angezeigt wird) damit die
Animation nicht jedes Mal, wenn
s etwas gezeichnet wurde, automa-
ﬁ E": tisch zum n&chsten Bild springt.
v |
ﬂ!ﬁlm | Wi =
e 3. Hier auf das nachste Bild klicken
.; e ( || und zeichnen. Die Zeichnung des
- / ersten Bildes wird schwach ,,im Hin-
/ tergrund* angezeigt.
;:, Hinweis: Die schwache Anzeige
der Zeichnungen auf den vorheri-
¢ , o gen Bildern wird ,,Onionskin“ ge-
£ = nannt.
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4. In der Bildlaufleiste auf das ndchste

i

wow_oren__save__ranr__oowmiono [ [OuoaCreoo 7]
s |- Bild klicken und die ndchste Zeich-
; nung machen.

(__j Hinweis: Bleiben Teile in mehreren
,222( Bildern gleich (im Beispiel nebenan
ist dies alles bis auf den einen Arm),
f,' .__’ kann einfach eine Zeichnung in
v i das néchste Bild kopiert werden.
y Dazu hier klicken.
o Dann kénnen nur die Teile der
" Zeichnung verdndert werden, die
— sich in der Animation bewegen
i e r€—omn (hier der rechte Arm).
L o = oomnouo T8 [Sver s 7] 5. Verdndern Teile der Zeichnung nur

ihren Standort (im Beispiel die Flie-

ge), kann diese markiert und ver-
schoben, skaliert und gedreht
werden.

Hi

Dazu hier klicken, ein Rechteck um
die Fliege aufziehen und bearbei-
ten.

Hinweis: So markierte Teile kbnnen
nachfréaglich auch auf ndchste Bil-
der kopiert werden. Dazu den ge-
wuinschten Teil markieren und hier
klicken. Es wird nun nur der markier-
te Bereich auf ein ndchstes Bild
kopiert.

Elin Do e

PRINT L OWINLUAL

Animate somathing amazing!

6. Wenn die Animation fertig ist, auf

L—— PRINT klicken und das Daumenkino

ausdrucken.

Weitere Ideen auf www.kibs.ch/Materialien_fuer_den_Unterricht
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